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Avertissement 

Dans ce manuel, il est supposé que vous sachiez déjà manipuler la souris, 
déplacer des icônes, cliquer, double-cliquer, éditer un champ éditable etc. et 
que vous connaissiez les règles essenticlles de l'ergonomie sous GEM ("...", 
pop-up, etc.). Si ce n'est pas le cas, prenez quelques minutes pour lire le 
manuel d'introduction de votre ordinateur dans lequel toutes ces opérations 
sont décrites. 


Avertissement concernant l'impression 

La société PARX décline toutes responsabilitées concernant les problèmes de 
configuration, d'impression, de vitesse, de résultat etc. concernant 
l'impression utilisant des systèmes tels que GDOS, SpeedoGDOS, NVDI ou 
autres systèmes identiques. De plus la société PARX ne peut en aucune 
façon être tenue pour responsable des différences de fonctionnement pouvant 
intervenir d’une version à l’autre de ces extensions, et ne réalise aucun 
soutient utilisateur concernant les difficultés de paramétrages de ces 
systèmes. En contre partie la Société PARX accepte de fournir tous les 
renseignements et d'aider au développement, maintenance, conception et 
utilisation des modules d'impression WIM. 


RIM, WIM: Développeurs 

L'utilisation, la diffusion, la conception des modules de types RIM ou WIM 
ainsi que des modules du dossier système PARX (MEM, TRM, MRP, BRO 
etc.) sont régis par un accord de licence. Les développeurs désirant réaliser, 
améliorer, utiliser ces modules au sein de leurs logiciels, doivent prendre 
contact avec le Service Développement de la société PARX. Un kit de 
développement comprenant des outils de programmation, un classeur avec 
documentation papier, des sources exemples, des routines etc. leur sera 
envoyé. 

Cette licence leur permettra de diffuser ces modules, de recevoir les mises à 
jour du kit de développement, d'obtenir un soutient développeur (téléphone, 
fax et BBS) et de participer à des réunions de développement. 

L'utilisation de ces modules est possible dans tous les langages de 
programmation, tandis que leur conception se fait en assembleur (68000, 
68030, 56000) ou en langage C. 

Une documentation sur la mise en place du Protocole de Communication 
Inter Application "Tube GEM" est également disponible. 
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Le Morphing, Qu'est-ce que c’est ? 

Simplement, il est possible de présenter le morphing comme l'action qui 
consiste à prendre deux images et à calculer une ou plusicurs images qui sont 
un mélange des deux images de base. Il y a donc une image qui sera l’image 
de départ du calcul, et que l’on appellera "image source", et une image qui 
sera l’image de fin du calcul qui sera appelée "image destination”. 


Un exemple simple 

L'exemple le plus simple consiste à prendre le portrait d'un enfant, le 
portrait de son père et de demander au logiciel de calculer le visage de 
l'enfant à un Âge intermédiaire. Pour cela il faut charger les deux images puis 
placer sur celles-ci une grille qui indiquera la zone à déformer. Ensuite, afin 
que la déformation soit cohérente, il faudra déformer cette grille de façon à la 
faire correspondre le plus possible aux traits des visages. Il faudra également 
faire attention à la cohérence entre la grille placée sur l'image source et la 
grille placée sur l’image destination. En effet, si la 3ième case de la grille est 
sur l'oeil de l'enfant (image source) mais que la 3ième case est sur le nez du 
père dans l’image destination, c’est l'oeil de l'enfant qui va progressivement 
se transformer pour devenir le nez du père et les images intermédiaires 
risquent de donner un résultat plutôt digne des films d'horreur. À noter que 
cela peut-être voulu, évidement ! 


Les sauvegardes possibles 

Le résultat de ce calcul peut être une seule image : la sauvegarde du résultat 
va alors se faire dans un format de fichier simple, tel que TGA. Il est 
cependant possible de demander au logiciel de morphing de calculer tout 
une série d'images. En les affichant rapidement les unes après les autres, nous 
aurons l'illusion d’un film, dans lequel nous verrons le portrait de l'enfant se 
déformer progressivement pour devenir celui de son père, la première image 
de cette animation étant celle de l'enfant sans aucune déformation, tandis 
que la toute dernière sera celle du père, là encore sans déformation. Dans le 
cas ou l’on demande à DFORM de générer toute une série d'images, il est 
possible de lui demander de sauver tout un ensemble de fichiers, qui 
porteront des noms avec des numéros (RESU0001.TGA, RESU0002.TGA, 
RESU0003.TGA etc.), ou bien de sauver toutes ces images dans un seul 
fichier, dans un format d'animations (FLI, FLH etc.). 
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Tramages nécessaires et problèmes de palettes 

Une des choses les plus importantes à comprendre, c’est que l’image que 
vous allez charger en source et que vous allez ensuite voir à l'écran, ne sera 
pas utilisée pour le calcul (ni d’ailleurs l’image destination). En effet, pour 
des raisons techniques, les calculs de morphing ne peuvent se faire que sur 
des images en 16 millions de couleurs. Ainsi lorsque vous chargez dans 
DFORM une image Neochrome (donc en 16 couleurs) DFORM en fait une 
copie en mémoire, et transforme ensuite cette copie en une image 16 
Millions de couleurs afin de pouvoir la morpher. Mais si vous avez lancé 
DFORM sur un écran monochrome, pour afficher cette image, DFORM sera 
obligé de la tramer pour la mettre en monochrome et l'afficher : vous avez 
donc chargé une image 16 couleurs et en fin de compte, vous vous retrouvez 
avec à l'écran une version monochrome de cette image, qui vous sert pour 
placer les grilles, et en mémoire avec une version en 16 millions de couleurs 
que DFORM utilisera pour le calcul. 


Le problème c’est qu'une fois que DFORM aura fait ses calculs pour générer 
la ou les images intermédiaires, il les aura en 16 Millions de couleurs ! Et si 
vous lui avez demandé de les sauver en 16 couleurs, il sera obligé de les 
tramer, car le morphing est une opération qui a tendance à "inventer" des 
couleurs : une forme rouge qui se morphe avec une forme bleu va donner des 
points dont la couleur sera à mi-chemin entre le rouge et le bleu. Nous 
pouvons donc imaginer qu'avec une image source de 16 couleurs et une 
destination elle aussi en 16 couleurs, l’image intermédiaire possédera une 
vingtaine de couleurs. C’est pour cette raison que dans les préférences de 
morphing vous trouverez deux sélections de tramages : l’une vous permettra 
de choisir le tramage qui sera utilisé pour afficher l’image source et l’image 
destination : choisissez quelque chose de rapide puisqu'il ne s’agit que de 
placer les grilles. L'autre tramage sera appliqué lors de la sauvegarde et devra 
être choisi pour sa qualité et non pour sa vitesse. À noter que l'idéal consiste 
à sauver le résultat du morphing dans un format True Color, ce qui évite 
l'opération de tramage, qui peut parfois être très longue (surtout dans le cas 
d'une sauvegarde en 256 couleurs). 

CONSEILS : si vous morpher entre elles deux images 256 couleurs, et que 
vous désirez sauver en 256 couleurs, choisissez une option du type "sans 
tramage”. | 
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Morpher … Mais quoi ? 
Pour réussir des morphing intéressants, plusieurs choses sont à prendre en 
compte : 


Qualité et contenu des deux images 

Au sein de DFORM, le chargement des images se faisant avec les RIM, de 
très nombreux formats sont acceptés, ce qui facilite déjà le travail. Ensuite, 
DFORM accepte de morpher entre elles des images de tailles différentes. A 
noter que dans ce cas les images résultantes auront les dimensions de l'image 
destination du morphing. 


Placement et définition des grilles 

Il faut prendre soin de bien placer les grilles, et de bien modifier celles-ci afin 
qu’elle correspondent le mieux possible aux éléments des images. Vous 
pouvez essayer en plaçant au départ une seule grille, avec un nombre de 
cases assez réduit : les grilles seront faciles à placer, le calcul sera rapide, et le 
résultat vous donnera un idée du morphing. Ensuite, si vous désirez réaliser 
une animation beaucoup plus fluide et surtout une déformation plus 
progressive, il faudra placer une grille avec beaucoup plus de cases. Il devient 
alors possible de parfaitement faire coïncider les cases avec le dessin et 
d'obtenir ainsi une déformation très progressive. 


Des idées de Morphings 

Si vous savez déjà ce que vous voulez morpher, pas de problèmes. Par contre, 
si vous voulez faire du morphing, mais sans avoir quelque chose de spécial à 
traiter, n’essayez pas de brûler les étapes en faisant n'importe quoi. 
Réfléchissez bien, car de votre choix des éléments à morpher dépend 
énormément le résultat. 


Voici donc quelques idées : 
Deux visages différents 
C'est le B.A BA du morphing. Deux portraits que l’on morphe 
entre eux. C’est le plus simple à faire. 


Un animal et un humain 
Il faut choisir un animal avec une tête si possible assez proche de 
la tête humaine. Morpher un tigre de face avec un homme est 
possible, mais un escargot risque de poser plus de problème, quoi 
que … ! 


Textes et logos 
Il est également possible de morpher un texte pour qu'il se 
transforme en un autre texte ou en un logo quelconque. 
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Deux visages identiques 
Si vous prenez deux fois le même visage et que vous chercher à 
morpher le nez avec les yeux, les images intermédiaire seront 
plutôt surprenantes ! À essayer. 


Deux visages identiques, dans des positions différentes 
La reconstitution d'un film est un exercice particulièrement 
intéressant. L'idéal est de posséder par exemple 5 ou 6 images de 
la même personne, dans des positions différentes. Par exemple 
une vue de face, une de profil droit, une de profil gauche et une 
de dos. Vous commencez par morpher le visage de face avec celui 
de profil et vous obtenez ainsi un petit film dans lequel la 
personne semble tourner la tête. Ensuite vous morphez la vue de 
profil avec la vue de dos pour créer un autre petit film, en 
demandant lors de la sauvegarde à ce que les images résultantes 
suivent les images du premier petit film, etc. vous obtiendrez à la 
fin un film avec le personnage dont la tête tourne sur elle-même ! 


Des objets entre eux 
Transformer un verre en bouteille, une voiture de sport en tacot, 
ou un landau en char d'assaut sont des opérations pas forcément 
plus difficiles à réaliser que le morphing de deux visages, mais par 
contre les résultats sont souvent plus spectaculaires. 


Des objets... des hommes et des bêtes 
Une carafe dont le bouchon se transforme en tête humaine, un 
téléphone se métamorphosant en grenouille. Là encore, de 
nombreuses séquences peuvent être réalisées. 


Morphing multiple 
Pour morpher, DFORM utilise des grilles. Or il est possible de 
placer plusieurs grilles. Vous pouvez ainsi morpher en même 
temps la tête et les jambes d’un personnage tout en laissant le 
reste du corps intact. N'oubliez pas que ce sont les zones 
non-morphées sont prises systématiquement dans l’image 
destination. 


Morpher le décor 
Puisqu’il est possible de placer plusieurs grilles pour morpher, il 
est envisageable d’entourer un personnage avec les grilles et donc 
de morpher le décor autour de ce personnage mais pas le 
personnage lui-même. 
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Un film complet 

Comme il est possible de sauver le résultat du morphing en précisant le 
numéro de l’image du début de sauvegarde il devient possible de réaliser de 
véritables films, ce qui est souvent intéressant, mais parfois indispensable 
pour arriver à certains résultats. Rappelez-vous le film TERMINATOR : 
dans la plupart des cas la transformation passe par une étape intermédiaire. 
Par exemple le sol en une masse métallique, puis cette masse en homme. En 
une seule opération de morphing, cette séquence est impossible à faire car le 
calcul ayant comme source un dallage ne donnera pas l'image intermédiaire 
d'une masse métallique si on lui donne un homme comme destination. Déjà 
au niveau couleur, partir d’un dallage noir et blanc pour aller à un homme 
ne va pas générer de couleurs métalliques en positions intermédiaires. II faut 
donc découper la séquence en sous-séquences, c’est à dire réaliser d’abord un 
morphing entre l'image du dallage et une image représentant une masse 
métallique, et ensuite repartir avec la masse métallique comme image source 
et prendre l’homme comme image destination. Dans ce genre de calcul, la 
sauvegarde des grilles est bien utile ! 


Bien sûr les enchaînements peuvent être plus complets : un enfant en adulte, 
cet adulte en tigre, le tigre tourne la tête, se transforme en oiseau qui se 
transforme en cafetière qui se transforme en téléphone etc. 


Boucler les animations 

Un élément à ne pas oublier, c'est le bouclage ! Rien n’est plus pénible en 
effet qu'une animation qui ne boucle pas, et bien souvent nous voyons des 
morphings avec un homme se transformant en femme mais après la dernière 
image (donc celle de la femme), nous revenons brusquement à celle de 
l'homme. Avec DFORM, il est possible d'éviter cela assez simplement : 
commencez par morpher normalement et lorsque c'est terminé, choisissez 
l'option "Inverser source et destination" et recommencez. Vous aurez ainsi le 
morphing inverse ce qui vous permettra de faire boucler votre animation. 


En conclusion, il faut choisir avec attention ce que vous allez morpher, et ne 
9 
pas hésiter à morpher entre eux des éléments à priori incompatibles. 
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Menu "DFORM" 


1-A propos de... 

Accès : Menu "DFORM", choix "A propos de..." 

Accès au formulaire de Copyright. Ce formulaire indique le numéro de 
version du logiciel, les auteurs et les coordonnées de l'utilisateur référencé 
pour cet exemplaire. Nous vous rappelons que le piratage de logiciels est un 
délit puni par loi. Si vous voulez que vos amis découvrent DFORM, vous 
pouvez leur fournir la version d'évaluation qui se trouvait dans la boîte lors 
de votre achat. 


Menu "Fichier" 


1- Charger source... 

Acès : CTRL-O ou menu "Fichier", choix "Charger..." 

Permet de charger une image qui sera traitée par les fichiers RIM. Cette 
image sera l’image source, c'est à dire l’image qui servira de départ pour le 
morphing (23-Inverser source/destination). Sans fichier RIM, le choix 
"Charger" est inaccessible (en grisé) (27-Chemin...). Après avoir déclenché 
l'option "Charger", Un sélecteur de fichiers s'affiche, dans lequel vous 
choisissez l’image. DFORM en charge une partie de l’image puis appelle les 
fichiers RIM les uns après les autres pour en chercher un qui sache lire ce 
format de fichier. En cas de réussite, si la place mémoire le permet, l’image 
est chargée. 

Elle est alors représentée sur le bureau de DFORM par une icône portant le 
même nom que le fichier et indiquant qu'il s’agit de l’image source. De plus, 
une fenêtre contenant l’image s'ouvre à l'écran (1000-La manipulation des 
icônes). Tout comme l'option "Charger source..." l'option “Acquisition 
source." devient alors inactive. Pour pouvoir y accéder à nouveau, il faut 
détruire l’image source. 

Si l'image n’est pas reconnue et que vous possédez de nombreuses images de 
ce type, contactez-nous afin que nous puissions réaliser un RIM 
correspondant à ce format. 


1.1- Charger source... 

Acès : ALT-O ou ALT+ menu "Fichier", choix "Charger source." 

Autre méthode d'ouverture d’une image. Au lieu de laisser DFORM 
parcourir les fichiers RIM à la recherche de celui qui correspond à l’image 
choisie, c'est vous qui indiquez à DFORM le RIM devant traiter cette image. 
Il est également possible par cette méthode d'accéder aux RIM pilotant les 
scanners, cartes vidéo etc. (2-Acquisition source...). Cette méthode vous 
permet d'accéder au formulaire des RIM (1200-Formulaire des modules 
RIM, WIM). 
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2- Acquisition source... 

Acs : CTRL-A ou menu "Fichier", choix "Acquisition source..." 

En cliquant sur cette option vous voyez apparaître le formulaire des RIM 
avec une pré-sélection des RIM permettant de piloter un périphérique 
(scanner, digitaliseur vidéo, appareil photo numérique, caméra numérique 
etc.) Choisissez le RIM puis cliquez sur "Lancer le RIM” pour déclencher 
celui-ci. À noter que de très nombreux périphériques sont gérés, certains 
avec des RIM gratuits, d’autres avec des RIM payants. N'hésitez pas à nous 
contacter pour en avoir une liste mise à jour. (1200-Formulaire des RIM, 
WIM). Une fois l'acquisition réalisée, l’image est présentée dans une fenêtre, 
et une icône "Source" apparaît sur le bureau. Tout comme l'option "Charger 
source..." l'option "Acquisition source...” devient alors inactive. Pour pouvoir 
y accéder à nouveau, il faut détruire l’image source. 


3- Charger destination … 

Acès: SHIFT+CTRL-O ou menu "Fichier", choix "Charger destination." 
Cette option fonctionne exactement comme celle de chargement d'image 
source (1-Charger source), sauf que l’image traitée sera considérée comme 
étant la dernière du morphing. 


4- Acquisition destination … 

Acoès : SHIFT+CTRL-A ou menu "Fichier", choix "Acquisition destination." 
Cette option fonctionne exactement comme celle d'acquisition source 
(2-Acquisition source..), sauf que l’image traitée sera considérée comme 
étant la dernière du morphing. 


5- Tube GEM … 

Accès : CTRL-T ou menu "Fichier", choix "Tube GEM..." 

Permet d'envoyer l’image dont la fenêtre est active, à une application 
compatible TUBE 300. 

Une boîte d'alerte s'affiche au cas où il n’y aurait pas d’autres programmes 
ou accessoires compatibles "Tube GEM 300". Dans le cas contraire le 
formulaire WIM s'ouvre pour choisir le format dans lequel sera mise l’image 
avant d'être envoyée. 

Ce choix étant fait, apparaît ensuite un formulaire contenant les descripteurs 
des programmes acceptant la communication par le Tube GEM. Il vous 
suffit de cliquer sur l’identificateur du programme de votre choix pour que le 
fichier lui soit transmis. 


6- Informations … 

Accès : CTRL-? ou menu "Fichier", choix "Informations." 

Donne des informations sur l’image dont la fenêtre est au sommet, ou dont 
l'icône est sélectionnée. 
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À noter que si une icône est sélectionnée, l'information porte sur celle-ci, 
même si une fenêtre-dessin est au sommet. | 

Dans ce formulaire vous trouverez l'indication des dimensions de l’image, 
son nom, mais également le nombre de couleurs d'origines et le nombre de 
couleurs actuelles. En effet, si vous êtes dans une résolution 256 couleurs et 
que vous chargez une image en 16 couleurs, DFORM modifiera celle-ci au 
chargement pour l'adapter à la résolution actuelle. Vous verrez donc un 
nombre de couleurs de l'original à 16, et le nombre de couleurs en mémoire 
à 256. La place occupée indique la taille occupée en mémoire par votre 
image, et en dessous la taille occupée par l’image, sur le disque. 

À noter qu'il peut y avoir une différence énorme entre la place occupée en 
mémoire et la place disque, de nombreux fichiers étant compressés sur le 
disque. 


6.1- Renommer l’image 
Il est possible de renommer l’image. pour cela, tapez son nom dans le champ 


éditable. 


6.2- Informations multiples 

Pour obtenir des informations sur les deux images, il suffit de sélectionner les 
deux icônes de dessin. Après avoir obtenu des informations sur la première, 
une sortie du formulaire par "Suite" vous donne accès aux informations de 
l’image suivante, sans valider les modifications réalisées. Pour les prendre en 
compte et passer à l'image suivante, choisissez "Confirmer". Le 
fonctionnement est en fait le même que celui du bureau GEM lorsque vous 
voulez renommer plusieurs fichiers. 


7- Prévisualiser … 

Accès : CTRL-P ou menu "Fichier", choix "Prévisualiser." 

Permet de voir entièrement l’image située dans la fenêtre active. Si cette 
image est plus grande que l'écran elle est réduite afin d’être visible dans sa 
totalité. 

Sur l’image présentée, un rectangle indique la partie actuellement visible 
dans la fenêtre de travail. Vous pouvez cliquer sur les petites flèches situées 
sur la gauche de l'écran pour déplacer ce rectangle. Il est également possible 
de la déplacer en cliquant sur l’image, ou en tirant ce rectangle. 

Les touches flèchées du clavier permettent un déplacement précis de ce 
rectangle, tandis que Clr Home le place en haut à gauche de l'image et 
SHIFT+C1r Home le place en bas à droite. 

En sortant par "Confirmer", la partie de l’image qui sera visible dans la 
fenêtre de travail sera celle désignée par ce rectangle. 
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8- Configurer l'impression 

Acûès : Shift+Ctrl I ou menu "Fichier", choix "Config.Imp” ou double clic 
sur l'icône représentant une imprimante, sur le bureau. 

Le choix de cette option débouche sur deux types de paramétrages, suivant 
que vous avez choisi d'imprimer avec les pilotes WIM ou avec les pilotes 
GDOS / SpeedoGDOS / NVDI. Par défaut l'impression se fait avec les 
modules WIM notre société n’assurant le soutient que sur ces modules. La 
sélection du type d'impression se fait dans les préférences (26.1-Préférences, 
page Générale). 


8.1- Configurer l'impression sous WIM 

Le formulaire qui va s'afficher vous présentera les modules WIM susceptibles 
d'exporter votre image vers un périphérique. Celui-ci peut être une 
imprimante monochrome, ou couleur, un fax-modem etc. de très nombreux 
modules d'exportation vers des périphériques sont disponibles, n'hésitez pas 
à prendre contact avec nous pour en avoir une liste mise à jour. Il vous suffit 
de sélectionner le module souhaité et de confirmer ou bien de double cliquer 
sur le nom du module de votre choix. Si le module est configurable, une 
sélection de ce module rendra accessible le bouton "Configuration". En 
cliquant sur celui-ci, vous accéderez à la partie configuration de ce module. 
Reportez-vous à la documentation du module pour plus d'informations. 
(1200-Formulaires des RIM, WIM). 


8.2- Configurer l'impression sous GDOS 

Le formulaire vous fournira la liste des pilotes GDOS disponibles. Si GDOS / 
SpeedoGDOS n'est pas présent en mémoire, si votre fichier ASSIGN.SYS est 
incomplet ou si les drivers sont introuvables, un message d'erreur apparaîtra. 
Vous devrez alors reconfigurer GDOS / SpeedoGDOS ou éventuellement 
recommencer l'opération en diminuant la mémoire de travail de DFORM 
(26.2-Préférences, page Mémoire). Pour tout problèmes de configuration, 


reportez vous à votre documentation sur GDOS, SpeedoGDOS ou NVDI. 
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9- Imprimer … 

Accès : CTRL-I ou menu "Fichier", choix "Imprimer..." ou en tirant l'icône 
représentant l’image à imprimer, sur l'icône représentant une imprimante, 
sur le bureau. Le fonctionnement de cette option dépend du mode 
d'impression que vous avez choisi dans les préférences (26.1-Préférences, 
page Générale) à savoir impression avec les WIM ou sous SpeedoGDOS }/ 


GDOS. 


9.1 -Impression avec les WIM 

Si vous avez préalablement sélectionné le WIM de votre choix par l'option 
"Configurer Impression" (8-Configurer l'impression), le WIM choisi se 
déclenchera automatiquement et vous demandera les renseignements relatifs 
à votre périphérique. Généralement tous les paramètres disponibles sur votre 
périphériques sont gérés par les WIM, au travers de formulaire simples 
d'accès (positionnement du document, choix de la qualité, du tramage etc.) 
Si vous n'avez pas choisi préalablement le WIM, le formulaire de sélection 
des WIM apparaîtra et une fois votre choix effectué, le WIM se déclenchera. 


9.2- Impression avec GDOS / SpeedoGDOS / NVDI 

Ce choix n'est accessible que si GDOS (ou SpeedoGDOS ou NVDI) est 
installé. Vous pourrez imprimer l’image dont la fenêtre est au sommet. En 
haut de ce formulaire se trouve un pop-up menu vous indiquant le pilote 
d'impression actuellement disponible. Si plusieurs pilotes sont disponibles, en 
déroulant ce pop-up vous pourrez en choisir un autre. Une vue de la feuille 
de l'imprimante, c’est à dire d’une feuille telle que l'imprimante en utilise, 
est également affichée : le dessin y est placé en haut à gauche. Vous pouvez 
placer ce dessin où vous le voulez sur cette feuille, en le déplaçant à la souris. 
Vous pouvez également en changer les dimensions en tirant sur petites 
"poignées" qui entourent ce dessin. En tirant sur la poignée en bas à droite 
tout en maintenant la touche ALTERNATE enfoncée, vous changez les 
dimensions du dessin en gardant les mêmes proportions hauteur/largeur. En 
cas de problème d'impression, vérifier la place mémoire, la place disque, 
votre configuration GDOS / SpeedoGDOS /NVDI et reportez-vous à la 


documentation de ce produit. 


10- Effacer fichier … 

Accès : Menu "Fichier", choix "Effacer fichier" 

Détruit un fichier se trouvant sur le disque. Affiche le sélecteur de fichiers et 
efface le fichier sélectionné après demande de confirmation. Le sélecteur de 
fichiers est à nouveau présenté jusqu’à ce que vous choisissiez de sortir de ce 
sélecteur par “Annuler” ou par "Confirmer" sans avoir choisi de fichier. 
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11- Formater … 

Accès : Menu "Fichier", choix "Formater..." 

Formatage d’une disquette. 

Affiche un formulaire qui permet de choisir le lecteur et le type de disquette 
à formater (360 Ko, 720 Ko, 1.44 Mo et bientôt 2.88 Mo). Après demande 
de confirmation le formatage commence : celui-ci peut être interrompu en 
maintenant appuyée la touche UNDO. Etant donné que le formatage est 
effectué de la fin de la disquette vers le début, la FAT (partie de la disquette 
contenant des informations vitales pour l’accès à celle-ci) n’est détruite qu’en 
dernier, ce qui permet de récupérer quelques données en cas d'erreur. 


12- Quitter … 
Accès : CTRL-Q ou menu "Fichier", choix "Quitter..." 
Quitte DFORM pour revenir au bureau GEM. 
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Menu "Edition" 


Le menu édition comprend plusieurs options relatives aux grilles. Dans ce 
menu, toutes les opérations transférant des données (couper, copier) vers ou à 
partir du clipboard, concerne la ou les grilles sélectionnées. 

NOTE : le format des fichiers grilles, portant l'extension GREL, est disponible 
auprès du service développement de PARX, sur simple demande. 


13- Annuler 
Acès : UNDO ou menu "Option", choix "Annuler" 
, 
Permet d’annuler la dernière manipulation effectuée sur une grille. 


14- Couper 

Acès : CTRL-X ou menu "Option", choix "Couper" 

Ce choix n’est accessible que lorsqu'une grille au moins est sélectionné. Cette 
option retire la ou les grilles sélectionnées de l’image, et dépose ces grilles 
dans le clipboard (le Presse-papicr). Attention, le contenu éventuel du 


Presse-papier (une autre grille coupée précédemment par exemple) est 
détruit. 


15- Copier 

Accès : CTRL-C ou menu "Option", choix "Copier" 

Ce choix n'est accessible que lorsqu'une grille au moins est sélectionnée. 
Cette option copie la ou les grilles sélectionnées de l’image, dans le clipboard 
(le Presse-papier). Attention, le contenu éventuel du Presse-papier (une autre 
grille coupée précédemment par exemple) est détruit. 


16- Coller 

Aceès : CTRL-V ou menu "Option", choix "Coller” 

Ce choix n’est accessible que lorsqu'une ou plusieurs grilles ont été coupées 
ou copiées dans le clipboard. Cette option va coller la ou les grilles qui sont 
dans le clipboard sur les images. Le fait de couper / copier / coller les grilles 
et particulièrement intéressant. En effet, vous pouvez charger des images, y 
déposer des grilles puis copier celles-ci dans le clipboard. Ensuite vous 
pouvez éliminer les images de la mémoire (en tirant leur icône dans la 
corbeille), charger d’autres images puis y coller les grilles. 


17- Effacer 

Accès : CTRL-E ou menu "Option", choix "Effacer" ou clic sur l'icône de 
corbeille dans la fenêtre des outils. 

Ce choix n'est accessible que lorsqu'une ou plusieurs grilles sont 
sélectionnées. Cette option détruit la ou les grilles sélectionnées. 
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18- Charger à nouveau 

Acas : Menu "Edition", choix "Charger à nouveau" 

Si l’on suit les directives ATARI, le Presse-papier doit être stocké et rechargé 
à partir du disque, à chaque opération. Les manipulations du type 
Copier/Couper/Coller étant fréquentes, nous avons opté pour une méthode 
intermédiaire : au lancement de DFORM, celui-ci cherche le dossier 
CLIPBRD se trouvant éventuellement sur le disque, et charge le fichier de 
grilles SCRAP.GRL qu'il contient (s’il existe, bien entendu !). En cours de 
fonctionnement, les opérations de blocs se font en mémoire et pas sur le 
disque, le contenu du Presse-papier n'étant sauvé que lorsque vous quittez 
DFORM. 

En couts d'utilisation de DFORM, vous pouvez cependant recharger le 
contenu du Presse-papier, sachant qu’un autre programme ou accessoire a pu 
y déposer des informations pendant que vous étiez dans DFORM. Cette 
fonction charge donc le fichier SCRAP.GRL (s’il existe) contenu dans le 
dossier CLIPBRD, dans le Presse-papier. 


19- Sauver 

Accès : Menu "Edition", choix "Sauver". 

Le principe de fonctionnement est identique à celui de "Charger à nouveau", 
sauf qu'il s’agit ici de la sauvegarde du contenu du Presse-papier qui est alors 
sauvé sous le nom SCRAP.GRL dans le dossier CLIPBRD. 
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Menu "Options" 


20- Outils 

Acaès : O ou menu "Options", choix "Outils" 

Ouvre la fenêtre des outils ou active celle-ci si elle était déjà ouverte. Cette 
A . = J 

fenêtre comprend plusieurs outils. 


20.1- Création de grille 

Acas : Clic sur l’icône en forme de carré dans la fenêtre des outils. 

Cette option n’est active que lorsque l’image source ct l'image destination 
sont chargées. Elle vous permet de tracer les grilles. Une fois cette option 
enclenchée, lorsque vous amenez la souris sur l’image, le curseur se 
transforme en main avec index pointé. Vous cliquez une fois pour déposer le 
coin supérieur gauche de la grille, puis vous déplacez la souris pour tirez le 
coin inférieur droit, qui est déposé par un clic gauche. Un clic droit en cours 
d'opération annule celle-ci. Si vous dessinez la grille tout en maintenant la 
touche ALTERNATE enfoncée, la grille sera parfaitement carrée. 

La grille qui est dessinée comporte un certain nombre de cases 
horizontalement et verticalement. Ces paramètres se déterminent dans le 
formulaire des préférences de morphing (25-Préférence de morphing). 
Lorsque la grille vient d'être dessinée, elle est active par défaut, c'est à dire 
qu’elle comporte des petites poignées (petit carrés) et elle est donc dessinée 
dans la couleur prévue pour les grilles actives (25-Préférences de morphing). 


20.2- Edition des noeuds de la grille 

Acoës : Clic sur l'icône représentant une quadrillage dans la fenêtre des outils. 
Cette option n'est accessible que lorsqu'une grille a été activée, et vous 
permet de déformer la grille. Chaque grille est composée d’un quadrillage, et 
vous pouvez déplacer les intersections de ce quadrillage. Pour cela il faut 
cliquer sur une des intersections et tirer ce "noeud" pour le placer à la 
nouvelle position. 

IL existe deux limitations : d’abord il n’est pas possible de bouger les 
noeuds" de la périphérie, c'est à dire que le tour de la grille restera toujours 
carré (ou rectangulaire). Ensuite il n’est pas possible de tirer un “noeud” pour 
le faire passer par dessus un autre "noeud". Si vous voulez réaliser une grande 
déformations, vous devez donc la réaliser progressivement, en tirant un peu 
un noeud, puis un peu plus le noeud suivant et ainsi de suite. À chaque fois 
que vous cliquez sur un "noeud", celui-ci s'active : un petit carré se dessine 
alors sur l'intersection afin de mieux la visualiser. Ce carré se dessine aussi 
bien sur la grille de l’image source que sur la grille de l'image destination. La 
couleur de ce carré est définie dans les préférences du morphing 
(25-Préférences de morphing). 


———_—_——_—————<—<— 
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20.3- Sélection, déplacement et redimensionnement d’une grille. 

Accès : Clic sur icône représentant une main à plat, dans la fenêtre des outils. 
Cette option n’est accessible que lorsqu'une grille au moins a été dessinée. 
Elle permet dans un premier temps de sélectionner une ou plusieurs grilles. 
Pour cela il suffit de cliquer sur une grille, et vous verrez alors de petites 
poignées se dessiner autour de celle-ci. De plus, la grille active prendra la 
couleur prévue pour cet état (25-Préférences de morphing). Pour 
sélectionner plusieurs grilles à la fois, il faut maintenir la touche SHIFT 
enfoncée tout en cliquant sur une autre grille (comme lorsque vous 
sélectionnez des icônes sur le bureau). 

Une fois une ou plusieurs grilles sélectionnées, plusieurs possibilités vous sont 
offertes: 

- Effacer ces grilles (20.6-Effacement d’une ou plusieurs grilles) 

- Déplacer ces grilles. 

Pour cela il suffit de cliquer sur une des grilles actives, et de bouger la souris 
tout en maintenant son bouton gauche enfoncé, comme si vous déplaciez 
une icône sur le bureau. A noter qu'il n’est pas possible de déplacer une grille 
pour la mettre en dehors de l’image, même partiellement. il est également 
impossible de recouvrir une grille par une autre, même partiellement. Si 
plusieurs grilles ont été sélectionnées, elles se déplacent toutes ensembles. 

- Redimensionner ces grilles. 

Il suffit pour cela de tirer sur une des poignées entourant les grilles dès 
qu’elles sont activés. En tirant sur la poignée du coin inférieur droit, tout en 
maintenant la touche ALTERNATE enfoncée, le changement de taille de la 
grille se fait en gardant les proportions. 


20.4- Chargement d’une ou plusieurs grilles 

Accès : Clic sur l'icône représentant une flèche sortant d’une disquette, dans 
la fenêtre des outils. 

Permet de charger une ou plusieurs grilles, contenue dans un fichier GRL. La 
grille ainsi chargée se trouve “collée” à la souris afin que vous la déposiez sur 
l’image source ou sur l’image destination. La grille, ainsi déposée prendra le 
même emplacement sur l’image source et sur l’image destination. Vous 
pouvez ensuite la déplacer, en la sélectionnant (20.3-Déplacement d’une 


grille). 


IMPORTANT : Lors de la sauvegarde d’une grille, DFORM note dans le 
fichier GRL le chemin d'accès et le nom de l’image source, et idem pour 
l'image destination. Ceci vous permet de charger les grilles, même s’il n’y a 
aucune image de chargée. Dans ce cas, DFORM charge la ou les grilles, puis 
tente ensuite de charger l’image source, puis l’image destination. Ce système 
vous permet de sauver d’un seul coup votre configuration de travail, mais il 
ne faut pas déplacer les images sur votre disque, changer leur nom, etc. sinon 
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les indications dans le fichier GRL ne seront plus valides, et il deviendra 
impossible de tout charger d’un coup. Dans ce cas vous devrez charger 
l’image source puis la destination, et ensuite charger la grille. 


20.5- Sauvegarde des grilles 

Acès : Clic sur l'icône représentant une flèche rentrant dans une disquette, 
dans la fenêtre des outils. 

Sauve les grilles tracées. Un sélecteur de fichier s'ouvre, vous permettant 
d'indiquer le lieu de sauvegarde. 


IMPORTANT : le fichier ainsi sauvé, porte l'extension GRL et contient les 
grilles, mais aussi le chemin d’accès aux images (source ct destination), ce qui 
est utile pour charger d’un seul coup les grilles et les images 
(20.4-Chargement d'une grille). 


20.6- Informations sur la ou les grilles 

Acas : Clic sur l'icône représentant une grille avec un ’ ou double-clic sur 
une grille active. 

Cette option ouvre un formulaire fournissant des informations sur la grille 
sélectionnée. Ce formulaire indique le nombre de cases en largeur et en 
hauteur, ainsi que l'intensité de morphing de cette grille. Toutes ces valeurs 
sont éditables. 

Trois options permettent de sortir de ce formulaire : 

- "Confirmer" valide les modifications que vous avez éventuellement apporté 
et passe aux informations de la grille suivante, si vous aviez déclenché cette 
option en ayant sélectionné plusieurs grilles à la fois (20.3-Sélection, 
déplacement...). 

- "Suite" passe aux informations de la grille suivante sans valider les 
modifications que vous avez réalisé. Ce bouton n'est évidement actif que 
lorsque plusieurs grilles sont sélectionnées. 

- "Annuler" sort du formulaire sans valider les éventuelles modifications. 


21- Fenêtre source 

Accès : S ou menu "Options", choix "Fenêtre S” 

Ouvre la fenêtre contenant l’image source ou active cette fenêtre si elle était 
déjà ouverte. Vous pouvez également ouvrir ou activer cette fenêtre en 
double cliquant sur l'icône représentant l’image source sur le bureau. 


22- Fenêtre destination 

Acas : D ou menu "Options", choix "Fenêtre D" 

Ouvre la fenêtre contenant l’image destination ou active cette fenêtre si elle 
était déjà ouverte. Vous pouvez également ouvrir ou activer cette fenêtre en 
double cliquant sur l'icône représentant l’image destination sur le bureau. 
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23- Inverser source / destination 

Aceès : Menu "Options", choix "Inverser S / D" 

Lorsque vous morphez deux images, il y a une image qui est l’image de 
départ (source) et l’autre qui est l’image finale (destination). Mais il est 
envisageable que vous vous soyez trompé en chargeant les images et que 
vous vouliez que la source devienne la destination, ou simplement pour 
réaliser un morphing dans l’autre sens par exemple. Cette option va donc 
inverser totalement la source avec la destination. 


24- Lancer le morphing 

Accès : CTRL-M ou menu "Options", choix "Lancer morphing" 

Cette option n'est accessible que lorsque les deux images (source et 
destination) ont été ouvertes, et qu’au moins une grille a été placée. Elle 
ouvre un formulaire dans lequel vous pouvez réaliser les choix suivants : 


24.1- Méthode de morphing 

Le morphing est réalisé par DFORM en utilisant un module externe, nommé 
PARX.MRP et se trouvant dans le dossier PARX.SYS. Ce module peut 
contenir plusieurs méthodes de morphing, plus ou moins rapides et donnant 
des résultats parfois assez différents. En cliquant sur les flèches situées à 
gauche et à droite de ce bouton dans lequel est indiqué le nom de la 
méthode active, vous pouvez sélectionner une autre méthode de morphing. 
Notez que la version du fichier PARX.MRP se trouve sous la méthode de 
morphing. 


24.2- Sauver une suite d'images ou une animation 
Accès : sélection de l’un ou l’autre des choix dans le formulaire de lancement 
de morphing, via un menu pop-up (24-Lancer le morphing) 


Concrètement, il est possible de sauver les images issues du morphing, de 
deux façons : 


Suite d'images 

Elles portent chacunes des numéros croissants. Vous pouvez ainsi choisir 
de sauver au format TGA en donnant comme nom TEST.TGA. En fait 
seuls les 5 premiers caractères du nom de l’image seront utilisés car 
DFORM utilisera les 3 caractères restant pour la numérotation. Si vous 
avez choisi de générer 15 images en commençant la numérotation à 5, 
vous obtiendrez sur votre disque dur 15 images, nommées 
respectivement  TESTOOS.TGA,  TESTOO6.TGA etc. jusqu’à 
TESTO20.TGA. 
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Animation 

Dans ce cas, il n’y a qu’un seul fichier de sauvé, qui contient toutes les 
images, dans un format tel que le FLC par exemple. Ce fichier 
animation contiendra autant d'images que vous avez demandé à 
DFORM d'en générer. 

Le choix du type de sauvegarde se fait en cliquant sur le menu pop-up, 
lequel donne le choix entre une sauvegarde en suite d’image ou en 
animation. Sous ce menu pop-up se trouve un autre bouton, donnant le 
nom du module utilisé pour la sauvegarde. 


24.3- Format de sauvegarde 

Acès : clic sur le bouton contenant le descriptif du format de sauvegarde 
dans le formulaire de lancement de morphing (24-Lancer le morphing) 
Ouvre le formulaire des modules WIM afin que vous puissiez choisir le 
format de sauvegarde pour vos images. 

Si le pop-up affiche "Sauvegarde d'images séparément" dans le formulaire de 
lancement du morphing, le formulaire des WIM qui s'ouvrira vous 
présentera les modules permettant de sauver une image, ou de l'exporter vers 
un périphérique. 

Si le pop-up affiche “sauvegarde d'images ensembles (animation)" du 
formulaire de lancement de morphing, le formulaire des WIM vous 
présentera uniquement les modules permettant de générer des animations. 


24-3.1- Format de sauvegarde : limitation 

Lorsque vous sauvez une image ou une animation, les dimensions de l’image 
sauvée sont celles de l’image destination. Ainsi si vous morphez une image 
de 800*600 en source avec une image de 320*200 en destination, le 
morphing se fera sur une image de 320*200. Il est impératif de choisir un 
module de sauvegarde qui accepte de sauver dans ces dimensions. Ainsi, si 
vous choisissez de sauver en DEGAS PI3 c’est à dire en 640*400 alors que 
l’image destination est en 320*200, un message d'erreur vous en avertira, en 
indiquant que le WIM choisit n’est pas adapté. A noter que cette limitation 
ne concerne que les dimensions et pas le nombre de couleurs. Il est 
cependant évident que celui-ci a quand même une influence sur le résultat 
final : si vous morphez entre elles deux images en 256 couleurs et que vous 
choisissez de sauver en DEGAS PI3, ce format étant un format monochrome 
(Noir et Blanc), l’image résultante sera sauvée en monochrome. 
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24.4- Nombre d’image 

Accès : formulaire lancement du morphing (24-Lancer le morphing) 

Ce champ éditable vous permet de spécifier le nombre d’images que vous 
voulez voir générer. Plus ce nombre d'images est grand plus le calcul est 
long, mais plus l'animation est fluide. Attention, ce nombre ne prend pas en 
compte l’image source et l’image destination. Si vous demandez une seule 
image et que vous demandez en plus à sauver l’image source et la 
destination, (24.5-Sauver source et / ou destination) DFORM sauvera en fait 
3 images : l’image source, l’image calculée, et l'image destination. 


24.5- Sauver source et / ou destination 

Accès : formulaire de lancement du morphing (24-Lancer le morphing) 

Ce choix vous permet d'indiquer si vous voulez que DFORM sauve l’image 
source et / ou l’image destination en plus des images intermédiaires. Ce choix 
est valable aussi bien dans le cas de la sauvegarde d’une suite d’images que 
dans le cas de la sauvegarde d’une animation. 


24.6-Numéro de la première image 

Accès : formulaire de lancement du morphing (24-Lancer le morphing) 

Ce champ éditable vous permet de préciser le numéro que portera la 
première image qui sera sauvée. Ce numéro est sur trois caractères. S'il est 
invalide DFORM vous en avertira. Cela peut être le cas si vous demander un 
calcul de 50 images, en donnant comme numéro de départ 995, car la 
numérotation ne peut aller que de 000 à 999. 

Changer le numéro de départ peut être très utile pour enchaîner des 
morphing : vous morphez un téléphone avec une grenouille en donnant 000 
comme image de départ et 15 images, puis vous morphez la grenouille avec 
un boeuf en donnant 015 comme image de départ etc. 

Cette option n'est accessible que si vous avez choisi de sauver les images 
séparément. 
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25- Préférences de morphing 

Accès : Menu "Options", choix "Préférences morphing” 

Ouvre le formulaire des préférences globales de morphing. Dans ce 
formulaire vous pouvez régler les paramètres suivants : 


25.1- Nombre de cases par défaut 

Acès : formulaire des préférences de morphing, menu "Options", choix 
"Préférence morphing” (25-Préférence morphing). 

Nombre de cases en largeur et nombre de cases en hauteur par défaut. C’est 
le nombre de case que contiendront les grilles au moment ou vous les 
dessinerez. Ce nombre pourra ensuite être modifié de façon indépendante 
pour chaque grille (20.6-Information grille). Un changement de ce nombre 
de cases n’affecte pas les grilles déjà dessinées. 


25.2- Valeur de morphing par défaut 

Acès : formulaire des préférences de morphing, menu “Options”, choix 
"Préférence de morphing” (25-Préférences de morphing). 

Il est possible d’avoir plusieurs grilles sur les images, chaque grille avec une 
intensité de morphing différente de l'intensité d’une autre grille. Vous réglez 
ici la valeur qui sera appliquée par défaut lors du dessin d’une nouvelle grille. 
Un changement de cette valeur n’affecte pas les grilles déjà dessinées. 


25.4- Couleurs des grilles 

Acès : formulaire des préférences de morphing, menu “Options”, choix 
"Préférence de morphing" (25-Préférences de morphing). 

Il existe trois éléments pouvant être colorés : les grilles qui sont dessinées, 
mais qui ne sont pas actives, les grilles dessinées, mais qui sont actives (celles 
que vous pouvez bouger, éditer, et qui ont des petites poignées), et enfin le 
"noeud" actif, c’est à dire l'intersection de grille que vous êtes en train de 
modifier. Vous pouvez ici assigner une couleur pour chacun de ces trois 
éléments. Il suffit pour cela de dérouler le pop-up de couleur situé à droite 
du descriptif de ces éléments, et de choisir la couleur qui vous semble la 
mieux adaptée. Vous avez le choix parmi les 16 premières couleurs de la 
palette de votre ordinateur ATARI. 
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26- Préférences … 

Accès : Menu "Options", choix "Préférences..." ou SHIFT + CONTROL + P. 
Cette option ouvre le formulaire des préférences, permettant de paramètrer 
le fonctionnement de DFORM. Ce formulaire est en fait un formulaire à 
pages multiples. En haut à droite du formulaire, un bouton ombré de type 
pop-up vous permet d'accéder aux différentes pages de préférences. Pour 
cela, cliquez dessus et choisissez la page de votre choix. 


26.1-Préférences, page "Générale" 
Accès : par le formulaire de préférences, puis choix "Générale" dans le pop-up 
situé en haut à droite de ce formulaire. 


Cette page des préférences permet de régler quelques paramètres généraux 
de fonctionnement de DFORM. 


26.1.1- Fichiers .BAK 

Accès : Préférence, page "Générale". 

Lorsque vous sauvez un fichier, il est tout à fait possible qu’il se trouve sur le 
disque un fichier portant déjà ce nom. Lorsque cette option est active, 
DFORM renomme d’abord ce fichier en lui mettant l'extension BAK, avant 
de sauver le nouveau. 


26.1.2- Alerte pour opérations risquées 

Accès : Préférence, page "Générale" 

Lors d'opérations irréversibles ou en cas de problèmes, DFORM prévient 
l'utilisateur en lui présentant des boîtes d'alertes explicatives. Si vous 
maîtrisez parfaitement DFORM, vous pouvez annuler cette option, 
désactivant ainsi l'apparition de ces boîtes d’alertes. 


26.1.3- Aide active 

Accès : Préférence, page Générale 

Lorsque cette option est active, DFORM affiche un formulaire expliquant le 
fonctionnement de chaque fonction lors de l'appel de celles-ci. 


26.1.3.1- Editer les Aides 

Le formulaire d'Aide qui se présente à chaque appel de fonction importante, 
est un formulaire éditable. Cela signifie que vous avez la possibilité d'éditer 
le contenu de ce formulaire, de l’effacer ou de le remplacer par des 
indications qui vous semblent plus claires. Ce formulaire étant un formulaire 
GEM classique, sa gestion se fait normalement : Backspace pour effacer la 
lettre précédent le curseur, Delete pour effacer le caractère situé sous le 
curseur, Esc pour effacer toute une ligne, flèche vers le haut et le bas pour 
passer d’une ligne à l’autre. 

Pour sortir du formulaire d’Aide, vous disposez de trois boutons: "Annuler" 
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n’enclenche pas l’action prévue, "Confirmer" enclenche l’action initialement 
prévue "Sauver" fait la même chose que "Confirmer", mais en plus DFORM 
vérifie le texte de l'Aide, en déduit si vous l’avez ou non, modifié, ec si c’est le 
cas, prévoit de sauver le contenu de l'Aide lorsque vous quitterez le logiciel. 
Dans ce cas, lorsque vous quitterez DFORM, une boîte d'alerte vous 
demandera de confirmer la sauvegarde de l’Aide (12-Quitter). 


26.1.4- Ligne d’information 

Accès : Préférences, page "Générale" 

Permet d'activer ou non la ligne d’information des fenêtres, qui vous 
donnera entre autre les coordonnées de la souris lors des manipulations de 
grilles. 


26.1.5- Impression sous WIM ou sous SpeedoGDOS 

Accès : Préférences, page "Générale" 

En activant l’un ou l’autre des boutons, vous activer le mode d'impression 
par les modules WIM ou par les pilotes d'impression GDOS, SpeedoGDOS 
ou NVDI. Suivant votre choix, lorsque que vous déclencherez le 
paramétrage de l'impression (8-Configurer l'impression), celui-ci se fera sur 
les WIM ou sur les autres drivers, et ensuite l'impression sera effectuée d’une 
façon ou de l’autre. 

RAPPEL : la société PARX réalise le soutient technique, développeur et 
utilisateur, uniquement pour l'impression par les modules WIM. Pour les 
problèmes d'utilisation, de configuration, de qualité etc. reportez vous aux 
documentations de GDOS, SpeedoGDOS ou NVDI. 


26.2- Préférences, page "Mem.Manager" 

Accès : Préférences, puis choix "Mem. Manager” 

Cette page permet de régler le gestionnaire mémoire de DFORM 
(Memory-Manager). Le gestionnaire mémoire de DFORM est un fichier 
externe, situé dans le dossier PARX.SYS et nommé PARX.MEM. Ce module 
s'occupe de gérer la mémoire, afin de toujours optimiser l'occupation de 
celle-ci. 


26.2.1- Taille mémoire 

Aciès : Préférences, page "Mem.Manager” | 
Lorsque DFORM se lance, il occupe une portion de la mémoire de 
l'ordinateur. Ensuite il a besoin d’une autre portion de mémoire afin d'y 
stocker les dessins, les palettes etc. Si le bouton “Maxi” est enclenché, 
DFORM demande au gestionnaire mémoire de s'approprier la totalité de la 
mémoire libre. Cela vous permet alors de bénéficier au maximum de la 
mémoire de votre machine. Cependant, si vous désirez utiliser en même 
temps un accessoire, ou imprimer avec un système tel que GDOS, 
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SpeedoGDOS ou NVDI, cela ne sera pas possible puisque le gestionnaire 
mémoire de DFORM se sera approprié toute la mémoire. Afin d'éviter cela, 
vous devez modifier la taille mémoire utilisée par DFORM en modifiant le 
contenu du champ éditable, et valider ce choix en activant le bouton situé à 
gauche du champ éditable. À noter qu'une impression sous SpecdoGDOS 
par exemple nécessite environ 200 à 300Ko de mémoire, alors qu’une 
impression couleur par les modules WIM nécessite moins de 20Ko. 


26.2.2-Version du gestionnaire mémoire 

Accès : Préférence, page "Mem.Manager" 

Dans le bas du formulaire se trouve le numéro de version de ce module. Vous 
pouvez joindre de temps à autre notre service de soutient utilisateur afin de 
savoir si une nouvelle version est disponible. Dans ce cas, il vous suffira de 
recopier ce nouveau fichier PARX.MEM à la place de l’ancien dans le dossier 
PARX.SYS afin d'améliorer les performances de votre logiciel. 


26.3-Préférences, page "Tramage" 

Accès : Préférences, page "Tramage" 

Cette page de préférence vous permet de choisir le mode de tramage utilisé 
lors du chargement d'image créé dans une résolution, et chargé dans une 
autre, ainsi que le mode de tramage utilisé lors de la sauvegarde des images 
issues d’un morphing (voir le chapitre "tramages nécessaires" et "Problèmes 
de palettes”). Le module externe de tramage, PARX.TRM, se trouve dans le 
dossier système PARX.SYS. 


26.3.1- Tramage 

Accès : Préférences, page "Tramage" 

Ici apparaissent les modes de tramages disponibles dans le module TRM. 
Cette liste est plus ou moins longue suivant la version du module de 
tramage. En vous déplaçant dans cette liste en cliquant sur les flèches situées 
à droite et à gauche vous faites défiler les tramages disponibles et vous 
choisissez donc celui qui sera appliqué aux images. 

Il existe un choix pour le tramage qui sera appliqué à l'image source ou 
destination afin de l'afficher, et un autre choix de tramage qui sera appliqué 
pour tra “mer l’image issu du morphing (qui est toujours en True Color 
24R° + format que vous aurez choisi pour sa sauvegarde (24-Lancer 
} 


hique standard 

age "Tramage" 
le de tramage estime que vous possédez une carte 
‘st à dire une machine sans extension graphique. Si 
‘on vidéo telle qu’une carte Matrix ou Nova, vous 
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devez désactiver cette option, mais également prendre contact avec notre 
société afin que nous puissions vous fournir un module de tramage 
compatible avec votre système. 

ATTENTION : ceci ne concerne pas les extensions logiciels disponibles sur 
Falcon030, ni les extensions telles que les cartes BlowUp, ScreenBlaster etc. 
avec lesquelles DFORM est parfaitement compatible. 


26.3.3- Version du TRM 

Acès : Préférences, page "Tramage” 

Dans le bas du formulaire se trouve le numéro de version du module de 
tramage. Vous pouvez joindre de temps à autre notre service de soutient 
utilisateur afin de savoir si une nouvelle version est disponible. Dans ce cas, il 
vous suffira de recopier ce nouveau fichier PARX.TRM à la place de l’ancien 
dans le dossier PARX.SYS afin d'améliorer les possibilités de tramage de 
votre logiciel. 


26.4- Sauver 

Cette option vous permet de prendre en compte les préférences, tout en les 
sauvant. Cette sauvegarde prend en compte les paramètres réglés dans ce 
formulaire, mais également le rangement des icônes, des fenêtres, et les 
paramètres des chemins (27-Chemins). Ces paramètres sont sauvés dans un 
fichier nommé DFORM.INF, qui est chargé à chaque lancement du logiciel. 


26.5- Confirmer 

Validation des préférences, mais sans sauvegarde. Lors du prochain 
lancement de DFORM, ces nouveaux réglages ne seront donc pas pris en 
compte. 


26.6- Annuler 
Sort du formulaire des préférences, sans prendre en compte les éventuels 
changement réalisés. 
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27- Chemins … 

Accès : Menu "Options", choix "Chemins..." ou SHIFT + CONTROL + C. 
Permet la définition du chemin d’accès au dossier système, c’est à dire au 
dossier contenant tous les modules nécessaires au fonctionnement des 
logiciels tels que DFORM, D2M, PICCOLO etc. (27.1-Avantages du 
Concept Modulaire, 27.2-Définir le chemin du dossier système). 


27.1- Avantage du Concept Modulaire 

DFORM possède un concept modulaire très évolué permettant 
l'amélioration des modules de chargement, de sauvegarde, de gestion 
mémoire, de tramage etc. 

La particularité de ce système réside dans le fait que DFORM se trouve dans 
un dossier avec seulement quelques fichiers qui lui sont propres, tels que les 
fichiers RSC contenant les définitions des icônes, des boîtes de dialogues etc. 
Par contre, les modules de chargement, de sauvegarde etc. ne se trouvent pas 
dans ce dossier pour la bonne et unique raison qu'ils sont potentiellement 
utilisables par un autre logiciel que DFORM. 

Ainsi, vous pouvez installer DFORM sur votre disque dur, dans la partition 
E, et installer par exemple le logiciel de dessin D2M sur la partition F. Le 
dossier système PARX.SYS pourra se trouver par exemple sur la partition D. 
Le concept de modularité fera que DFORM ira chercher ses modules sur le 
disque D dans le dossier PARX.SYS mais que D2M ira également les 
chercher au même endroit puisque ces deux logiciels (entre autre) utilisent 
les mêmes modules. Ainsi, lorsque vous mettez à jour un des modules ou 
bien lorsqu'un nouveau format d'images est traité par un module, il n’y a pas 
que DFORM à en profiter, mais tous les logiciels utilisant ce concept. 


27.2- Définir le chemin du dossier système 

Le formulaire qui s'affiche permet de définir le chemin d’accès au dossier 
Système. Par défaut, ce dossier système se nomme PARX.SYS et peut très 
bien se trouver sur un autre disque que le dossier DFORM. 

Pour définir ce chemin, il suffit de cliquer sur le bouton situé en haut du 
formulaire, dans lequel le chemin se trouve inscrit. Un sélecteur de fichier 
s'ouvre : il vous suffit de trouver le dossier PARX.SYS, de cliquer dessus puis 
de confirmer. 


27.3- Définir les modules du dossier système 

Sous le chemin se trouvent les intitulés des différents types de modules 
utilisés par DFORM. Les boutons à gauche de ces intitulés permettent 
d'indiquer si DFORM doit les chercher dans le dossier système, ou non. 
Ainsi le fichier PARX.MEM qui gère la mémoire, se trouve dans le dossier 
PARX.SYS Si pour une raison ou un autre vous désirez un autre gestionnaire 
mémoire pour DFORM, il suffit de l’appeler DFORM.MEM, de la placer 
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dans le même dossier que DFORM ct désactiver le bouton correspondant 
dans ce formulaire de chemin. 

À noter que par défaut, tous les modules sont à prendre dans le dossier 
système, c’est à dire que tous doivent être activés. C'est la solution la plus 
simple, que nous vous conseillons d'adopter, et c'est d’ailleurs la 
configuration qui est mise en place lors de l'installation par INSTALLA. 
Dans la plupart des cas il est donc inutile de modifier ces réglages. 


27.4- Confirmer le chemin 

Permet de valider les nouveaux choix. Si le chemin a été modifié, ou si de 
nouveaux modules ont été notés comme devant être pris dans le dossier 
système, les fichiers correspondants sont immédiatement rechargés. 


27.5- Sauver 


Ce bouton a exactement le même rôle que le bouton "Sauver" du formulaire 


des préférences, c'est à dire qu'il sauve les chemins et préférences dans le 
fichier DFORM.INE. (26-Préférences). 


100- Fenêtre des images 
Les fenêtres d'images sont celles qui contiennent les images sur lesquelles 


vous déposez les grilles de morphing. Ce type de fenêtre possède plusieurs 
particularités : 


101- Déplacement du dessin au clavier | 
Pour déplacer le dessin à l’intérieur de la fenêtre, vous pouvez utiliser les 
flèches de la fenêtre, mais aussi les touches flèchées du clavier. En 
maintenant SHIFT enfoncée en même temps que vous appuyez sur une des 
touches flèchées, le déplacement est plus lent. 


102- Déplacement de l’image à la souris 

Outre le fait que vous pouvez déplacer l’image en agissant avec la souris sur 
les ascenceurs de la fenêtre, vous pouvez également "attraper" l'image à la 
souris. Il suffit pour cela de déplacer la souris sur l’image tout en maintenant 
le bouton droit de la souris enfoncé. La souris se transforme en main posée à 
plat, et vous pouvez ainsi tirer et déplacer l’image dans cous les sens. En 
maintenant SHIFT enfoncée durant cette opération, le déplacement est lent, 
alors qu'il est accéléré si vous maintenez la touche CONTROL enfoncée. 
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1000- La manipulation des icônes 


1001- Sélection / Dé-sélection d’une icône 

Pour sélectionner une icône, il suffit de cliquer dessus, pour la désélectionner 

il faut cliquer sur le fond du bureau. A noter qu’une icône sélectionnée se 
, désélectionne si vous en sélectionnez une autre. 


1002- Sélection de plusieurs icônes 

Comme sur le bureau GEM, il est possible de sélectionner plusieurs icônes à 
la fois. Il suffit pour cela de cliquer sur une icône puis de cliquer sur une 
autre tout en maintenant une des touches SHIFT enfoncée. Lorsque plusicurs 
icônes sont sélectionnées, vous pouvez en désélectionner une en cliquant 
dessus tout en maintenant une des touches SHIFT enfoncée. 
Vous pouvez également sélectionner plusieurs icônes d’un coup en cliquant | 
sur le bureau et en déplaçant la souris en maintenant le bouton gauche 
enfoncé. Vous verrez alors une sorte de rectangle élastique se dessiner. Il | 
vous suffit de tirer celui-ci pour qu'il entoure plusieurs icônes et lorsque vous 
relacherez le bouton de la souris, les icônes entourées seront sélectionnées. 


1003- Déplacement d'icônes 

Pour déplacer une icône, il suffit de la sélectionner puis de cliquer dessus et 
de la déplacer en bougeant la souris avec le bouton gauche maintenu 
enfoncé. Pour déplacer plusieurs icônes d’un coup, il suffit de sélectionner 
plusieurs icônes (1002-Sélection de plusieurs icônes) et de tirer l’une d’entre 
elles, les autres suivront ! Attention, dans les opérations de déplacement, 
copies etc. c'est la position du curseur de la souris qui compte. 


1005- Détruire une image, ou les deux 

Pour détruire une image, tirez son icône sur la poubelle. Après confirmation, 
l’image est détruite. Pour détruire les deux images, sélectionnez les icônes 
des images (comme sur le bureau GEM) et tirez les sur la poubelle. 
Attention, la destruction consiste à retirer l’image de la mémoire de travail. 
Pour détruire un fichier sur le disque, utilisez "Effacer fichier" dans le menu 
"Fichier" (10-Effacer fichier). 
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1200- Formulaire des modules RIM, WIM ou IFX 

Accès par "Ctr1+Charger Source" (1.1-Charger source) par "Ctr1+Charger 
Destination" par "Acquisition source (2-Acquisition source) ou par 
"Acquisition destination” (4-Acquisition destination). 

Le formulaire des WIM est accessible par "Configurer Impression”, 
"Imprimer" ou par clic sur le nom du module dans le formulaire de 
lancement de morphing (24-Lancer le morphing) En fait, il ne s’agit que 
d’un seul et même formulaire, qui, suivant la façon dont vous y accéder, vous 
présente et gère différents types de modules. En fonctionnement RIM, le 
formulaire présente et gère les modules RIM d'importation d'images, en 
mode WIM, les modules WIM d'exportation d'images. 

Ce formulaire vous présente tous les modules RIM ou WIM ayant été 
chargés au démarrage du logiciel. 

Dans le haut du formulaire apparaïîssent les noms des modules qui ont été 
chargés au lancement du logiciel. Le titre du formulaire vous permettant de 
savoir si ce sont des fichiers RIM ou des WIM, sachant que si vous arrivez 
sur ce formulaire par "Charger", il ne peut s'agir que de RIM, puisque ce sont 
ces modules qui gèrent l'importation d'images. 

Après avoir cliqué sur le nom d’un des modules présenté, différents boutons 
s’activent en bas de ce formulaire: 


1201- Infos 

Permet de connaître le numéro de version du module, son type etc. Ces 
informations sont utilisées pour savoir si vous possédez la dernière version du 
module ou bien si vous devez en demander une mise à jour. 


1202- Sortir 


Permet de sortir de ce formulaire sans rien choisir, aucun module n'étant 
alors déclenché. 


1203- Effacer 

Retire le module sélectionné de la mémoire. Cette opération permettant de 
récupérer de la place dans la mémoire de travail, et surtout intéressant dans 
le cas de gros modules (pilotage de scanner à plat SCSI par exemple). 


1204- Charger 
Permet de sélectionner un module RIM se trouvant sur le disque afin de le 
charger. Vous choisirez le fichier à charger dans un sélecteur de fichier. 
REMARQUE : le chargement d’un module est possible à condition que les 
deux premières lettres de son extension soient valident. Ainsi dans le cas 
d'un RIM, le sélecteur de fichier vous présentera tous les modules dont les 
deux premières lettre de l'extension sont "RI". Ainsi vous pouvez par 
exemple renommer un RIM Ncochrome "NEO.RIZ". Ne s’appelant plus 
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"RIM ‘il ne sera pas chargé par défaut, mais vous pourrez néanmoins le 
charger en cours de travail par cette option "Charger". Ceci vaut également 
pour les fichiers WIM avec possibilité de chercher les modules dont les deux 
premières lettres de l’extensions sont "WI". 


1205- Lancer le module 

Permet de déclencher le RIM ou le WIM. 

Si vous êtes arrivés sur ce formulaire par "Ctrl+Charger”, vous pourrez 
choisir un RIM de chargement d'images et le forcer à lire une image, 
normalement non-reconnue (succès non-garanti !). Si vous êtes arrivé à ce 
formulaire par “Acquisition” le RIM se chargera alors de vous demander les 
informations nécessaires (brancher le scanner, déterminer le temps de pause 
pour la vidéo etc.) suivant l’action pour laquelle il a été réalisé. Dans le cas de 
gros modules, ceux-ci sont généralement accompagnés d’une 
documentation. Reportez-vous à celle-ci pour le fonctionnement de ce type 
de module. 

Si vous êtes en présence des WIM, vous pourrez choisir un module de 
sauvegarde d'images mais aussi un module d'exportation vers un 
périphérique (imprimante couleur, Fax-Modem...) Au lieu de cliquer sur le 
descripteur d’un RIM puis de choisir "Lancer le RIM", vous pouvez 
simplement double-cliquer sur le descripteur, ceci étant également valable 
pour les WIM. 


1206- Configuration 

Si le module que vous avez sélectionné possède la faculté d'être paramètré, 
DFORM le déterminera automatiquement et vous donnera accès à cette 
option. Dans le cas contraire le bouton "Configurer" restera en grisé. 
Configurer un module peut vous permettre de pré-régler les paramètres de 
celui-ci. Cela peut être le temps de pause par défaut pour une digitalisation, 
le numéro du canal SCSI pour un scanner, le choix de la trame pour une 
impression couleur etc. 
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DFORM est un logiciel de 
Morphing, adapté de façon 
optimale sur le matériel ATARI. 
2, 16, 256 couleurs ou True 
Color, peut importe la résolution, 
les images sont travaillées en 24 


bits, ce qui permet de garder une L 
qualité graphique excellente, en | 
réalisant des déformations à | 
haute vitesse. | 


UE ne LU ee à DFORM est 100% GEM, ce qui lui 
Lie SRE EE assure une compatibilité maximale 
du avec tous les écrans, et les extensions 
* graphiques (ScreenBlaster, BlowUp 
etc.) DFORM supporte également 
Fu { tous les environnements multitâche : 

|" Générer : LL) première | Jvernière | MultiTOS, MagiCMac etc. Il est 

Den | compatible avec  GDOS et 
\ CT SpeedoGDOS pour l'impression. 


DFORM utilise des pilotes 
externes compatibles ME pour 
charger les images, ce qui permet 
des extensions illimitées (pilotage 
de scanners, formats graphiques 
innombrables, images calculées 
etc.) Le même principe est | 17) | des aoteds actifs à 
utilisé pour le morphing, ou à | 2 mermtart les léases de cotraue à 
l'impression au travers de WIM Es ie mue | 
dédiés. Cette modularité assurant ne à 
l’évolution constante du logiciel. 


DFORM génère de façon automatique des animations de Morphing au 
format FLC ou en images successives. 


Configuration requise : 
ATARI STF/ STE / TT / Falcon030 avec 1 Mo de mémoire minimum. 
Ecran monochrome ou couleur (VGA, RVB, ou TV) 
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